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Zakladni pojmy a vhodného vybaveni:

MiC - vhodny je napfiklad tenisovy micek. Doporuéenim je mit nékolik mi¢@ zaloznich, protoze mize dojit
ke ztraté mice

HULE - je pfedmét bez pohyblivych ¢asti. Lze pouzit jakékoliv jiné hokejky a hole z jinych sportd nebo
treba kosté, vhodné zahnuty klacek nebo si mlzete hili vyrobit.

ODPAL — se sklada z minimdlné jednoho Uderu a ¢innosti s tim souvisejici

UDER - je jakakoliv ¢innost, kterou provadi hraé s umyslem uvést mi¢ do pohybu nebo zménit smér
pohybu mice. Je zakazan ¢asové delsi dotyk mice s hli, pfi kterém hale spolu s micem zrychluji pohyb
(tzv.tahak).

TRAT - je pfedem vyznalend draha. Na trati je vyznaceno nékolik mist, kterymi mi¢ musi projit. Jedna se o
branky, coZ jsou vétSinou dva stromy, oznacené faborky, vidy levy strom ¢ervenym faborkem a pravy
modrym faborkem. Specialni brankou je branka s hornim bfevnem, ozna¢enym fadborkem, kterou se mic¢
musi zahrat pod bfevnem. Dale pak jsou na trati vyznacené mista, ktera se musi objet zleva (oznaceno
modie) nebo zprava (oznaceno cervené).

CiL - je posledni omezeni trat&, po jeho? spinéni hra kongi.

Princip hry: Cilem hry je, aby hrac¢ (nebo dvouclenné druzstvo) na co nejmensi pocet tder( dopravil svij mi¢ po
zadané trati do cile.

Pfiprava na odpal

Hrac si mlze pred odpalem posunout mic¢ po draze dlouhé max. 30 cm na misto, které nebylo hracem nebo
spoluhracem upraveno. Posunou lze jen micek, ktery neni v pohybu. Hra¢ mlze pfi pfipravé na uder upravit terén
za mi¢em. Tato Uprava muzZe byt provedena pouze hili a micem.

Ztrata mice

Pokud po odpalu mic neni nalezen tak si hrac (druzstvo) pfipocitdva tfi udery navic a hraje novym micem z mista
kde zacinal odpal.

Podrobnéjsi pravidla naleznete na: http://crossgolf.cz/




