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PRAVIDLA:

. VSICHNI ZACINATE U PRIBEHU C. 1
U KAZDEHO PRIBEHU, KDE SE NACHAZI UKOL,
SPLNTE A VYFOTTE SE U NEJ
NEKTERE PRIBEHY JSOU POUZE VYPLNOVE, A
TEDY BEZ UKOLU
PRI ZVOLENI SVE CESTY, SE NEVRACITE ZPET |
KDYZ SE VAM PRIBEH Cl UKOL NELIBI
CELY PRIBEH (TEDY | VYPRAVU) LZE PROJIT NA
JEDNOM MISTE (NAPR. ZAHRADA) NEBO SE
VYDATE DO PRIRODY A TREBA PO URCITYCH
CASOVYCH INTERVALECH SI BUDETE PRIBEH

CiST A PLNIT JEDNOTLIVE UKOLY




Tajemny ostrov

1

Probudili jste se na opusténém ostrové, nepamatujete si, jak jste se sem dostali. Jediné,
co u sebe mate je krabiCka od sirek. Nikde nikdo a vy netusite, jak se odtud dostat. Do
oCi vam zafi slunce, nebe bez jediného mracku. Nedaleko slySite kfik rackl a Suméni
vin. Z opac¢né strany, z hloubi dzungle, se ozyva tajemné dunéni. Zda se, ze jste spali
dlouho a mate ztuhlé koncetiny. Udélejte si 30 angli¢akl na protazeni.

Hezky jste se protahli a jste pfipraveni k prozkoumavani. Kudy ale pljdete?
Rozhodnéte se, zda se vypravite doleva smérem k plazi (2), nebo do hluboké dzungle

3).

2
Pod nohama vam Susti trava a po par krocich se vam boty zabofi do hfejivého pisku. Dorazili jste bez problému
na Sirou plaz. Kam jen oko dohlédne, nikde nic, ani Zivacka, ¢i stopa po civilizaci. To jste neCekali a zklamalo vas
to, nedaleko vas Sumi more a vy se sklesle usadite do pisku. Pfemitate nad tim, jak se odtud asi dostanete a
najednou vam padne do oka cosi lesklého. NadSené vyrazite k tomu a zjistite, Ze je to stfep ze zrcadla! Nékde na
blizku pfeci musi nékdo byt: VySlete morseovkou kratkou zpravu, kdo jste, kde jste a ze potiebujete
zachranit.
Vasi zpravu jste nékolikrat zopakovali, ale zachrana nepfichazi. Jen racci se dal vznasi nad Vasi hlavou a mozna
je to tim, Ze jste podrazdéni, ale jejich skiehotani se ¢im dal tim vic podoba vysméchu.
Tady na téhle plazi stejné nic neni: Vratite se do dZungle a zkusite stésti tam (3) nebo budete pokracovat podél
pobfezi a zkusite najit pomoc (4)?

3

Nakonec jste se tedy vypravili do hluboké dzungle. Slunce uz vas nepali a stin stromd
je pfijemnym osvézenim. Prodirate se zarostlym houstim a mijite mnoho nadhernych
rozkvetlych rostlin. Kdyz uz se Vam cesta zda pomérné dlouha a dunéni mirné zesililo,
zakopnete o korfen vysokého stromu. To byl ale elegantni pad, nanestésti pro vas
skoncil nepfijemné, brni vam cely kotnik. Ulevte mu a dalSich 100 metra skakejte
skrz dzungli po 1 noze. Zadné vazné zranéni to véak nebylo a noha uz je v pofadku.
Dorazili jste na mytinku ze které vedou dvé drobné stezky Ta vice proélapané smél"uje
strané, vedouci vIevo vede do ticha. Date prednost tichu vlevo (5) nebo tajemnému
dunéni vpravo (6).

4
Plahocite se po plazi a slunce vas pali na kizi, zaCinate mit pomalu zizen. Pisek se vam dostava do bot a tahle
cesta je fakt nepfijemna. Kupodivu, vSak racci zmizeli a spole€nost vam déla jenom Sumeéni morskych vin. Je vam
pomérné horko, takze zamifite k okraji dzungle, vstfic chladivému stinu. Uz jste témé&rF u néj, kdyz v tom se ozve
hlasité zapraskani, pisek pod vaSima nohama zmizi a je tma. KdyZ se rozkoukate, zjistite, Ze jste na dné jakési
pasti na zvér. Sedite mezi vétvemi a listim, které zakryvaly vr§ek diry a napadne vas, jak se dostat ven! Z klacku
a prirodnin si na zemi postavte “Zzebrik” a vyskakejte ven. (Lze si postavit i skakaciho panaka a “vyskakat”
z diry ven.) Tahle plaz uz vas vazné nebavi a vyrazite smérem do dzungle (3), nebo ji zkusite dat jesté jednu Sanci
a pokracovat dal. (12)

5

S kazdym vaSim krokem se dostavate hloubgji a hloubé&ji do dzungle, kolem vas je
slySet uz jen obCasny Selest listi. To ticho plsobi zvlastné znepokojivé, kam se asi
podéla v8echna zvifata, ktera tu normalné délala hluk? Z vaseho rozjimani vas vyrusi
pohled na ohromny strom pfed vami. Jeho Siroky kmen se rozdéluje na dvé Casti a z
dalky pfipomina obfi prak. Pfijemnym pfekvapenim pro vas je maly kefik jahod, ktery
se nachazi skryt ve stinu jeho kmenu. Posilnéte se a dejte si mensi sva€inku. Pri
vasem odpocinku jste se zadivali hluboko do dZungle a skrze kfovi pfed sebou vievo
zahlédli plaz. Ze by vas tam osud preci jen chtél zavést? Jdete ji prozkoumat (9). Na
druhou stranu, do dzungle jste se vydali z néjakého dlvodu, pokracdujete proto po své
stezce. (7)




6
Vase zvédavost pfeviadla a kracite smérem odkud se ozyva pravidelné dunéni. Uz takhle jste se pohybovali dzungli
opatrné, ale predstava, ze netusSite, co ten zvuk vydava, vas donutila naslapovat jesté opatrnéji. Bojite se, ze na
vas odnékud vyskoCi néjaka prisera, hlidejte si zada. Jdéte priblizné 100 metri vasi cesty pozadu, ale opatrné,
nebezpeci muze Cihat na kazdém kroku! Po chvili, kdy napjaté sledujete své okoli vas ten nepfijemny pocit
strachu opusti. To jediné, co jste zahlédli, byl parek papouskl a tfi motyli, a tak si s nové nabitym klidem a
odhodlanim kracite dal. Najednou se pres stezku objevi spadly kmen, jeho kura je porostla nazelenalym kapradim,
které je jemné na dotek. Uz uz se jej chystate preskocit, kdyz v tom spatfite nedaleko pfed sebou pohyb. Je to
skupina désivé vyhlizejicich divochl. To jsou preci taky lidi, ty by nikomu neubliZili, v klidu si to k nim nakradite.
(10)
VSechny instinkty vam zvoni jako na poplach a vy se rozhodnete utéct zpét smérem do ticha. (5)
| kdyz se vam ty divosi nezdaji, pfeci jen vas zajimaiji, zkusite se kolem nich proplizit. (11)
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Poté co jste se posilnili, vyrazite na stezku s tsmévem. Minuty a vzdalenost ubihaji, a vy
se najednou nemuzete zbavit toho nepfijemného pocitu nejistoty. Pfebéhne vam mraz po
zadech, ale pokracujete dal po stezce. Moc pfijemna tedy neni, nohy se vam, co chvili,
zamotavaiji do Slahound. Z jednoho opravdu silného se pokousite hrubou silou vyprostit,
kdyZ v tom vas vyrusi zvuk. Neni zpoc€atku nijak hlasity a vy netuSite, co jej vydava nebo
co je vlastné zac. Po vaSem dalSim Skubnutim Slahounem se osvobodite, spolu s nim
v8ak dany zvuk ziska mnohonasobné na sile. Bzu€eni. Kousek od vasich nohou se ozyva
hlasité bzu€eni. Zpanikafite a zabé&hnete do hustého kfovi a bzu&eni se rychle pfiblizuje!
Vymotejte se z kefe vylusténim prilozené spojovacky.
Tak to tedy ne, radéji dunéni nezli bzuceni, vratite se na kfizovatku a vyrazite na druhou stranu. (6) Sice otfeseni
nepfijemnym setkanim, pfesto odhodlani, pokracdujete po stezce dal. (15)
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Jejich pohostinnost na vas puasobi pfijemné, vSichni se k vam chovaiji pratelsky a nabizeji vam samé dobroty. |
pfesto, jak divoce vypadaji, jsou opravdu pratelsti, a i kdyz jejich jazyku nerozumite, zvladnete s nimi par véci
vyjednat. KdyZ uz to nejmeéné Cekate, pfiplizi se k vam skupina malych déti. Dlouhé, neupravené vlasy jim splyvaji
po zadech, kdyz kolem vas nadSené poskakuji. Zfejmé se vam snazi néco ukazat, kdyz se vypravite s nimi k okraji
vesnice, objevite drobné ozdoby vytvofené z pfirodnin. Spratelte se s détmi a mezi jejich vytvory pridejte i vas
domecek pro kouzelné lesni tvory. Kolem vaseho vytvoru se sebéhl dav a vSichni jej obdivuji. Najednou se
nalada ve skupiné prudce zméni, nékdo zakfi€i jakési slovo, kterému nerozumite. Ve vtefiné je cela skupina na
nohou a mizi do bezpedi jejich obydli, vy nestihnete zareagovat a najednou ho spatfite. V housti pfed vami stoji
mohutny tygr. Jeho ¢erné pruhy lemuji jeho svalnaté télo, kdyz se pomalym krokem vyda vasim smérem. Tak a co
ted? Mate dvé varianty, muzete mu zkusit utéct (15), nebo se s nim pokusite bojovat. (19)

9

Tahle plaz pfeci musi néco skryvat! Nékde na ni musi byt néjaka znamka civilizace!
Pokracujete svoji cestou dal a pohledem prohledavate plaz pod svymi nohami. Zlatavy
pisek, vSude samy pisek a nic jiného, sem tam néjaka vétvi¢ka nebo list, ale Zadny
odpadek. Zadna znamka po dalSich lidskych navstévnicich téhle plaZze. Najednou pred
vami z pisku za¢ne vystupovat ¢im dal tim vic kameni a zem pod vami se zméni na
skalnaté pobfezi. Rizna drobna jezirka, ve kterych se zachytila voda z pfilivu, se
lesknou. Jedno tésné pred vami je osidlené obrovskym krabem, kterému se nelibi, ze
ruSite jeho spanek. Kazdy preci vi, Ze rak je rychlejsi, nez krab! Ute€te mu a jdéte
dalSich 50 metru jako raci. VaSe rychlost vas zachranila pred jeho Stiplavymi klepety /
a mizete v klidu vydechnout. Co to? Mate husi kizi, jako kdyby vas nékdo sledoval.
Honem odtud pry¢, tfeba je to dalSi krab! Zmizte z téchto skalisek pry€. (26)

10
Co nejhorSiho by se asi tak mohlo stat, Ze? A tak se vynofite ze svého Ukrytu zpoza kmene a mritné se pfes ngj
pfehoupnete. KdyZ dopadnete ozve se hlasité zapraskani, zda se, Ze tam byla néjaka sucha vétev. Ten nenadaly
zvuk pfilaka tfi pary oci, které se nyni rozhlizi vas$im smérem. Zatim nevypadaji nepratelsky, tak se vydate bliz, se
zvedlou rukou na pozdrav. Ti tvorové vas pozoruji s vytfeStényma oCima nehnuté jako kamenné sochy. Kdyz se
dostanete téméF k nim, vSimnete si, Ze za nimi je les o néco hustsi, ale i tak zvladnete zahlédnout stoupajici kouf.
Jejich z kozZesin vyrobené oble€eni vypada pomérné oSuntéle a nepohoding, tvafe maji zarostlé a vlasy piné
vétvicek, uplni divosi! Teprve kdyz uz jste témérF u nich, vSimnete si zaSpicatélych kopi a klacku, které ma kazdy u
pasu. Tfi divoSi si mezi sebou za¢nou hrdelnimi zvuky néco domlouvat. Ten nejvétsi z nich pfi tom vypada extrémné
rozzuifené a namifi na vas své kopi. Chtélo by je to pfesvédcit, Ze nejste nepfatelé! Zkuste jim zazpivat pisnicku



a zatancit mirovy tanecek. Zda se, Ze jste na né udélali dobry dojem! Jeden z nich se k vam dokonce pfidal a
najednou vam nabizi at jdete s nimi.

Ted uz se pfeci nemUze nic pokazit, s jidlem by si nehrali! Nasledujete je proto nadSené do jejich vesnice (13)
Mozna se jim moje tanceni libilo, ale o blizSi kontakt s nimi netouzim, vyuzijete chvile jejich nepozornosti a zmizite
do hloubi lesa. (14)

11

Na vas si jen tak nepfijdou! Vyuzijete vasi dokonalou skry$ za spadlym kmenem a zacnete se nenapadné plazit
podrostem. Ruce se vam zaryvaji do chladné hliny, to, Ze se u3pinite, ale v tuhle chvili opravdu nefeSite. Nastésti
tu v8ude roste spousta vysokého kapradi, travin a hustych keft. Cast cesty do bezpe&i uz mate za sebou, kdyz se
neopatrné poposunete a zavadite pfi tom o suchy kef. Ten se cely roztfese, zaSusti a pozornost lidojed( se obrati
vasim smérem! Splyinte s pfirodou, vyuzijte k tomu véci ve vasem okoli. Celou dobu napjaté lezite a ani
nedutate, nastésti po chvilce, ktera se vam zdala neskuteéné dlouha, proleti okolo maly modry ptacek. Jeho
pritomnost rozptyli divochy a ti se vaS§im smérem uz ani nepodivaji. To mate ale §tésti! Mizete se nepozorované
vypravit do hloubi lesa. (14)
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To mate ale tuhy kofinek, vydavate se dale po sluncem zalité plazi. Hrejivé paprsky
dopadaji na vasi kuzi a vy si chvili pfipadate jako na dovolené. Kdo by to byl fekl, jak
krasny nakonec tenhle nedobrovolny pobyt na ostrové mize byt! Kdyz si pfedstavite
lehatka, vypada ta plaz skoro jako vystfizena z reklamy na cestovni kancelar.
Dokonce zahlédnete i skupinu krasné vzrostlych palem. Hbité se k nim vypravite a
zkoumate ty tfi vysoké stromy. A pfeci jen bylo vase tudeni spravné, jsou to palmy
kokosové. Na okamzik se usadite, kdyZz vtom vedle vas pfistane kokosovy ofech,
roztfisti se o osamély kdmen a vam se naskytne pfilezitost. Posilnéte a dejte si
drobnou svadinu. KdyZ se uspésné posilnite zahlédnete nedaleko bfehu cosi
lesklého plavat. Pujdete to prozkoumat (25), nebo radSi zlistanete na bifehu v bezpeci
souse (9)
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KdyZ se konecné dostanete do vesnice, tak zjistite, co bylo zdrojem toho tajemného dunéni! Kolem polorozpadlych
hlinénych chysi stoji dva obrovské bubny. U kazdého z nich stoji dvojice divochu a stfidavé do nich tlu¢e silnymi
palickami. To dunéni se vam rozezniva v celém téle a mate pocit, jako by se vam roztrasly kosti. Pfedstoupi pred
vas statny muz se zdobenou ¢elenkou, pravdépodobné nacelnik, a vibec se netvafi pfivetivé. U néj tanecek asi
nezabere, tady bude potfeba je u€arovat né&¢im jinym. Nacelnik na vas se zavrCenim ukaze a vy si najednou
vybavite krabiCku sirek, které mate u sebe. Tihle divosi pravdépodobné neznaji oheri! Piedvedte jim, co vSechno
s ohném dokazete. Zapalte svicku a s ni v dlanich udélejte 10 diept, aniz by vam zhasla. Tenhle trik zda se
zafungoval, protoZe vétSina obyvatel vesnice se vam nyni klani. S&m nacelnik uznale pokyval hlavou a usmal se
na vas. Najednou zjistujete, Ze oher znaji, protoZze vas vSichni pobizeji, abyste se k nim pfipojili u ohnisté, nad
kterym se cosi neidentifikovatelného opéka. Chcete zustat v tabofisti a posvacit s divochy (8) nebo vas jejich
spole¢nost znervézhiuje a radéji zamifite pry€ do dzungle. (15)
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Kdyz uz jste se dostali dostateCné daleko a jste si jisti, Ze vas ti divosi nesleduji, oddechnete
si a na chvili se posadite. Zadné zvuky prodirajicich se divochd se neozyvaiji, jedina véc rusici
ticho dZungle je jakési Suméni. Kousek od vasich nohou si to kamsi Straduje velky ¢erny brouk
a vSimnete si stopy v prachu, kterou za sebou nechava. Tenhle maly brouk vas pfivede k
zajimavé myslence, tenhle les vam zacina pomalu splyvat. VSude je to samy kmen, kef,
kapradi, liana a porad dokola, Cert, aby se tu vyznal. Co kdyz se ztratite a znovu zamifite
smeérem k divochim? To tedy ne, takové setkani jiz opakovat nechcete, s novou vinou energie
se zvednete na nohy a date se do dila. Pomoci pfirodnin si vytvoite znacku na zemi, ktera
vas pred témi divochy bude varovat. Kdybyste se tudy nahodou vraceli, nebo se tudy
potuloval nékdo dalsi, tak vaSe znacka v€as pfipomene, Ze tam hrozi nebezpeci. Po chvili
prace jste se svym dilem spokojeni. Pak si uvédomite, ze to Suméni musi byt voda! Vypravite
se proto skrze housti jejim smérem, (15) nebo chcete zkusit Stésti jinde a pljdete dal po cesté,
ktera se rozklada napravo. (16)

15
Panejo, to, co tady z dalky Sumi, musi byt urcité voda. Chvili se zmatené motate v housti, ale slySite, jak je voda
¢im dal tim hlasitéjsi, uz musite byt blizko! Naposledy odhrnete pichlavou vétev a pifed vami se rozprostfe vyhled
na nadherny vodopad. Vzhlédnete vzhlru, dlouhé provazce vody se Fiti ze skaly doli a na vas dopadaji zbloudilé

kapky. Opatrné pfistoupite a uzivate si osvézeni v horkém dni, voda se nepfetrzité vali a hu¢eni neustava ani na



okamzik. Rozhlizite se po okoli a v§imnete si uzké trhliny ve skale, co by v ni asi mohlo byt? Opatrné projdete
kolem vodopadu, vase pfedtucha byla spravna, trhlina pokracuje hloubéji do skaly. U vstupu zahlédnete suchou
vétev a stary kus latky, vytvofite si tak pochoderi a pomoci sirek, které mate, ji zapalite. Zapalte svi€ku a pokuste
se s ni v ruce dojit, co nejdale dokazete, bez toho, aby vam zhasla. Po par metrech se skala za¢ina rozSifovat
a vy uz si nemusite davat pozor na hlavu. Slaba zaf plamene odhali hromadu néceho, z téhle vzdalenosti
neidentifikovatelného, co nevypada dvakrat lakavé.

Zajima vas, co by se to tam asi tak mohlo valet a jdete to prozkoumat. (20)

Davate prednost opatrnosti a rozhodnete se pokracovat dal. (21)
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Tak takhle schidnou cestu jste tu opravdu necekali, to se vam najednou prohledava cely
ostrov rychleji. Nad hlavou skrze koruny strom0 prosvita slunce a vy vidite, ze uz se
zacCina pomalu, ale jisté sklanét k obzoru. Tady venku opravdu spat nehodlate, pomyslite
m si a pridate do kroku. Unava vas v$ak zanedlouho dostihne, vazné se to tamhle v kiovi
mihnul tygr? To bude uréité jen z hladu. V bfiSe uz vam zacina pékné krucet, ale nastésti
W\ narazite na bananovnik! Na chvilku si dejte prestavku a néco malého posvacte. To
\ by vam mélo doplnit sily. Po dalSim useku cesty najednou prudce zabocite doprava a
pfed vami se otevie naramna scenérie s vyhledem na obrovskou horu. Neni zase tak
strma, aby se na ni nedalo vystoupat, ale dostatecné vysoka abyste z ni vidéli na cely
ostrov.

Pro¢ nékam lézt, kdyz mGzeme dal hledat tady, pokracujte po cesté. (32)

Urcité si chcete cely ostrov prohlédnout, tfeba objevite znamky civilizace, rozhodnete se proto vylézt na horu. (18)
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Po néjaké dobé jste se dostali na schidnou cestu a plni nadSeni kracite dal, tady pfece nékdo uz musi byt! Na
obloze se pomalu objevuji prvni hvézdy a slunce se sklani nad obzorem. Mozna je to unavou, mozna pfichazejicim
Serem, ale skrze stromy vidite jakasi svétla. Ted uz po cesté rovnou bézite a snazite se ke svétlum dostat co
nejrychleji, na vysusené cesté za vami zustava jen zvifeny prach. Svétla uz jsou opravdu blizko, co by kamenem
dohodil. Celodenni Suméni lesa a jeho ticho je prolomené tlumenymi hlasy, které mezi sebou o né€em rokuji. Na
vtefinu vami prob&hnou obavy a zastavite se. Opravdu vam pomohou, nebo vas oloupi a zamorduji, nezbyva nez
to zjistit! Narovnate se a pokusite se upravit, chcete udélat dobry prvni dojem, i kdyZ po celém dni v divoké dZungli
to nejspiSe moc nepljde. Vykrocite z kiovi a vstoupite do kuzelu svétla dopadajiciho z lampy pfivazané ke stromu,
hlasy okamzité utichnou. Ctyfi pary vytfesténych odi si vas méFi od paty az po $picku nosu. Zvednete ruce do
mirového gesta a po chvilce zanete vysvétlovat svou situaci. Pokuste se pomoci pantomimy predat svym
spolec¢enikim slova: Troseénik/Sopkal/Pirat. Pomoci rukou, posunkl a par mezinarodnich slov predate svuj
pfibéh a ti cizinci vas pfijmou. V tabofe maji hlinéné domy, ale i moderni platéné stany a uprostfed toho vSeho hofi
ohen. Posadi vas k nému a po chvilce pfibéhne usmévava Zena mluvici vasim jazykem. Zjistite, Ze patfi ke skupiné
védcl, ktera vyuziva pohostinnost mistniho kmene, zkoumaji zde pocty divokych Simpanzi. Uz se blizi k
pralomovému objevu, ktery se tyka-ani nerozumite &eho. Zena mluvi nad$ené a popisuje vam slozité védecké
pojmy a vy se jen zdvofile usmivate. Jiz je Sero a vy si zivnete a zahledite se do plamenu. Z vaSeho rozhovoru jste
zjistili, Zze zitra na tento ostrov dorazi zasobovaci lod. Mezitim vam bude poskytnut pFistfeSek, teplé jidlo a zminéna
lod vas odveze do civilizace. Tomu fikate zachrana, na lodi se vzorky Simpanzich bobku.
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PFeci z té hory musi byt néco dullezitého vidét, kdyz uz nic, tak alespon zjistite, jak velky ten ostrov vlastné je. Tyto
a mnohé dalSi mySlenky Vam proudi hlavou, kdyz stoupate po upati hory, vzhiru az na starou kamennou cestu.
Musite si davat dobry pozor, spousta kamenu je uvolnéna a chvilka nepozornosti by vas mohla stat draho. Opatrné
naslapujete a v drsném terénu se posouvate dal a dal az k samotnému vrcholu. Na ném se pfed vami rozevie
vyhled jako z pohadky, pod vami neprostupna zelen, kam az oko dohlédne, ohrani¢ena zlatym piskem a plynule
prechazejici do tmavé modrych hlubin oceanu. Stojite na vrcholku, uzivate si to dechberouci podivanou a plice se
vam pini ¢erstvym horskym vzduchem. Zkuste se na chvili zastavit a obdivovat krasu prirody a jeji skryté
poklady. (Vyfot'te se s krasou pfirody, na kterou narazite — hezky vyhled, kvétina atd.) Snazite se ziskat lepSi
vyhled, a tak o krok ustoupite, Skobrtnete pfi tom v8ak o vybézek v hofe a spadnete na vS8echny Ctyfi. Leknutim
zaviete o€i a kdyZ je pooteviete zjistite, ze hledite do Silené hlubiny. To, na &em stojite, neni jen tak oby€ejna hora,
je to prastara sopka a vy pravé hledite do jejiho krateru, dno témérf v nedohlednu. Slunce uz se sklani a stiny tak
vytvari podél okraje krateru nadhernou hru stinl. VSelijaké tvary pomoci vasi predstavivosti ozivaji a vy si uzivate
tu kouzelnou podivanou. Vstanete a letmo pohlédnete na zbytek ostrova. Z vaseho rozjimani se rychle proberete,
ve chvili, kdy koutkem oka zahlédnete stfechu budovy. Rychle si protfete oCi a prohlédnete si udoli pod vami jesté
jednou. Opravdu je to tak! Civilizace! Va$ smich se rozezni nad kraterem a z jeho dna vam pfichazi v odpovédi
sméjici se ozvéna. Zapamatujete si smér, kde budovy stoji a vyrazite na cestu k nim. (17)
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Nehodlate se jen tak lehce nechat sezrat! Rozhlédnete se po svém okoli, srdce vam prudce busi v hrudi. Zoufalé
vykfiky divoch( utichaji a domky zaviraji své provizorni dvefe. Tésné u vasich nohou lezi hromada kameni, pojdme
tu prerostlou ko¢ku zahnat. Posbirate sadu kameni a protahnete si ruku. Nasbirejte bud’ 5 kament nebo Sisek a
ze vzdalenosti 5 metri se pokuste trefit alespon 3x strom. Vase muska byla v tomto pfipadé pfesna. Tygr
dostal zasah pfimo do svého chlupatého ¢umaku a s kiiu€enim mizi v hloubi dzungle. Nechcete vydéSené divochy
znervoziovat, a tak se s rychlym mavnutim na rozlou€enou vytratite v lese. Nedaleko vesnice narazite na mytinu
a stezku, délici se na dvé. Mlzete se bud vypravit kamsi doleva, kde skrze stromy rozpoznate morskou hladinu
(28) nebo pokraCovat smérem k obrovské hofe, ty&ici se nad vami (17).

20
Zvédavost vam nedala a opatrné se pfiblizujete k mechem porostlé sténé. V celé

jeskyni je hrobové ticho, jediné, co je slySet, jsou vase kroky a v dalce tichounké T =
Suméni vodopadu. Nyni stojite tésné nad tajemnou hromadou a opatrné se sklanite. =
Pofad vam neni jasné, co presné to je, rozeznate vSemozné prolezlou kozZeSinu, = éfﬁ,{?
vétve a — kosti. Zda se, ze to byl, nebo stale je, pelech néjakého zvifete. Uz uz se %’ﬂ

chystate opatrné odejit, kdyz vitom se u vasSich nohou néco zaleskne. Prsty > \Q
prozkoumate prach a narazite na fetizek, zatahnete a ve vasi dlani lezi pFivések. AN
Vlivem zivl(i poni€eny a poSkrabany, ale i tak se vam podafi rozpoznat koné stojiciho \

na zadnich. Chvilku premyslite, komu asi patfil a co ten privések znamena, pak jej ===—". ==

ulozite do kapsy a pokracujete dal do jeskyné. (21)

21
Probouzi se ve vas dobrodruh a pokradujete dale tajemnou chodbou. Cim dal se dostavate, tim slabsi jsou zvuky
dZungle a Suméni vodopadu, az se dostanete tak hluboko, Ze se kolem vas rozprosti ticho. TiSe naslapujete a
natahujete usi, ale nic kromé vasich krokl se Uzkou chodbou neozyva. Pokracdujete proto klidné dal a zafe vasi
pochodné ozafuje stény chodby, kterou prochazite, stény, které jsou na dotek studené. Sem do hlubin jeskyné jiz
totiz horko tropického dne nedosahne a vam zimou naskoci husi kGize. Kdyz uz vas jednotvarnost chodby prestane
bavit, rozprostie se pfed vami najednou vétsi jeskyné. Rozhlédnete se a zjistite, Ze jste na kfizovatce. Pfed vami
se do skaly zavrtavaiji tfi tunely. Kudy ale mate jit? Chodba vievo ma u vstupu vyryté jakési symboly pfipominajici
slunce, ta uprostied ma stény porostlé zelenym liSejnikem a u posledni cesty vpravo jste objevily modré krystaly
vystupujici ze stén. Nékde tu pfeci musi byt naznaceno, ktera cesta je spravna. Vylustéte prilozenou spojovacku
a vydejte se spravnou cestou.
Podle vas je spravna chodba ta vlevo (22)
PFimo za nosem, to musi byt urcité spravné. (23)
Ta cesta vpravo vam pfipada jako jedina spravna varianta. (24)

22
Jdete sebevédomé levou chodbou, minete vyryté symboly slunce a pokracujete do temnoty. PokraCujete a nikde
Zadna prekazka, tohle bude hracka, pomyslite si a vtefinu na to zpanikafite. Néco do vas narazilo a poSimralo vas
na obli¢eji, fuj to byl Sok, malem jste se dali na uték. Nastésti to byla jenom néjaka pofadna pavucina, nez ze sebe
stihnete smést posledni utrzky, objevi se v dalce svétlo. Kdyz k nému nadSené dobéhnete a zodpovédné uhasite
pochoden, zjistite, Ze jste u vychodu z jeskyné. Pravdépodobné na druhé strané hory, skrze kterou jste prosli.
Slunce vas oslepuje, takze si nevdimnete knihy, o kterou zakopnete. Sice zapradena, ale jinak neponiCena kniha
je nadepsana zlatymi inicialy M.S. Zaénete piemyslet, komu asi patfila a jaky osud postihl jejiho majitele. Odhodlate
se ji oteviit a zadnete naskrabané pismo lustit: Denik kapitana Sedovouse. Den 26. Jiz je to tak dlouho, co se
pokousime najit tajemny privések, mnoho mych dobrych muzu padlo. Ach ty odporné bestie téhle dZzungle, kéz nas
nechaji na pokoji... a pro¢ ja se tolik snazim? Preci pro véény Zivot! Neb legenda
pravi, Ze ten, kdo privések s mocnym ofem na krku nosi, on samotny posmritny Zivot
nikdy neokusi! Mnohem radéji bych se vSak, ale vratil k nasi lodi, ktera kotvi na
zapadnim pobrezi. Ti, jez nas v zeleném udoli hosti jsou pratelsti, ale jejich zvykim
nerozumim a nelibi se mi -
Dal denik nepokraCoval, posledni stranka byla vytrzena a zbylé zely prazdnotou. S
buSicim srdcem sledujete prazdné stranky a v hlavé vam hudi tyto slova: severni
plaZ a zelené udoli. Na kterém z téch mist najdete zachranu? Tfeba Sedovous a
jeho muzi odpluli a zadna lod tam nebude, anebo ti lidé z udoli vibec nejsou
pratelsti.
Zapadni plaz je podle vas nejlepSi moznost, jak se odtud dostat! (28)
PFeci jen se celou dobu snazite najit pomoc, tak snad v udoli nékdo bude. (17)
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Pokracujete tedy chodbou uprostfed a vypravite se do hlubin jeskyné. Pokradujete temnotou a po par metrech
narazite na zatacku, odbocite, ale dal cesta nevede. Chodba pfed vami je zasypana obrovskymi balvany, kterymi
by ani ten nejvétsi silak nepohnul. Tudy se nikam nedostanete, vratte se zpét a najdéte spravnou cestu. (21)

24
Podle vas jedina spravna varianta musi byt ta vpravo, vydate se proto pfes modré krystaly do temnoty. Vase
pochoderi vam plapola v dlanich, ale po par minutach narazite na zadrhel. Pfed vami se najednou objevi vysoka
sténa, rozeznate na ni sice vybézek, ktery by mohl byt cesta ven, ale je tak vysoko Ze na né&j prosté nedosahnete.
Po par marnych pokusech to musite vzdat. Vratte se tedy a zkuste jinou cestu. (21)
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Co se to tam na mél¢iné leskne? Dob&hnete k mofi a nohy se vam zabofi do mokrého pisku,
zujete si boty, vyhrnete nohavice a jdete na to. Opatrné naslapujete mezitim co vas slana
voda studi do nohou. Mate Stésti, ze je ted odliv, jinak by cesta k tomuto pfedmétu byla
zatopena morskymi vinami. Uz uz po tom tmavé zeleném, chaluhami porostlém predmétu
natahujete ruku. Na dotek studené sklo, vzdyt ona je to zprava v lahvi! Zuby nehty se
pokousite lahev otevfit. Nékde jste slySeli o takovém triku s kaminky, které kdyz spravné
trefite, urazi lahvi pouze hrdlo a obsah zlstane nepoSkozen. Nasbirejte si 5 kaminkadi,
udélejte kruh z uzlaku a ze vzdalenosti 3 metri se do néj alespon 3x trefte. Zda se, Ze
ten, kdo vam o tomto triku fikal, mél nejspiSe pravdu. Hrdlo lahve se se slySitelnym cink
odloupne a obsah lahve je vam pfistupny. Jedna se o starou obalku nadepsanou Pro
Sedovouse. Je jasné, ze tento dopis nebyl uréen vam. Dodrzite listovni tajemstvi a obalku
nechate zavienou a budete pokraovat po plazi (9) Opravdu vas zajima, co ta obalka
obsahuje a chcete ji prozkoumat. (27)

26

Po svizném probéhnuti se dostanete do bezpeci, tady na vas uz zadny krab nemuze. Sice jste pfi béhu po pobiezi
Sestkrat malem zakopnuli a ted sotva popadate dech, ale zase jste se dostali na plazi o néco dal. Kolik toho ostrova
budete muset prozkoumat, nez narazite na civilizaci? Na obzoru se vSak kone¢né zjevi, to, co hledate, stéZen lodi.
Jste jim fascinovani a odhodlani se k té lodi dostat. Chvili nedavate pozor na cestu, a najednou stojite pfed mirnym
utesem. Skaly napravo jsou nanestésti tvarované tak, ze se po nich neda lézt a vlevo zase zacina more. Pfed vami
je vsak jen par metr vody, skrze kterou se musite dostat — co takhle postavit si provizorni vor! Nemusi vydrzet
zase tolik, protoZe se snazite dostat pfes par metru, ale uSetfi vam jednu ledovou koupel. Postavte z pfrirodnin
model lodky, ¢i jiného voru. (Nemusi byt v Zivotni velikosti) Vas vytvor byl ispéSny a dostali jste se pfes vodu
uspésné, nyni uz mezi vami a lodi nic nestoji. Utikejte ji prozkoumat (28)

27
Roztfesenymi prsty opatrné oteviete obalku a vytahnete stary dopis. Ale ne, ten, kdo jej posilal, urcité nechtél, aby
se dostal do nespravnych rukou. Je totiz zasifrovany, ale tfreba se vam jej podafri rozlustit:
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| kdyZ si nejste uplné jisti, co tou zpravou bylo mysleno, jedno je jasné. Na tomhle ostrové nékdo byl a zfejmé sem
pfiplul na lodi! Nevite jak davno a jestli uz neni pry¢, ale i tak ve vas zacne plapolat plaminek nadéje. Plni energie
pokracCujete dal a najednou na obzoru zahlédnete ve vodé cosi velkého. Chcete to vzit bosky skrze mélcinu a co
nejdfive prozkoumat (28) nebo se vratit a vzit to poklidné po plazi. (9)

Pokud se ale citite opravdu dobrodruzné a zajima vas co se dle zpravy na ostrové skryva, protahnéte si nohy a
vyrazte na (15).

28
Pfed vadima oCima se rozprostirda naramna podivana. Na morské vodé se nese nadherna lod, ktera je pfipoutana
ke starému rozpadlému molu. Div se vam nevaii krev nadSenim, kdyZ po ném prechazite. Dfevo lodi pUsobi
zchatrale a pfi vaSem doSlapnuti hlasité zavrza. Pfesto vasi vahu v klidu udrzi a vy muzete vstoupit na palubu.
Hned po vstupu si ale vS§imnete problému. Lod jako takova je sice pevné uvazana silnymi lany ke bfehu, ale zbytek
provazu na lodi je v katastrofalnim stavu. Plachta na stozaru se ne a ne napnout, po bliz§im prozkoumani objevite
lanovi, které je potfeba opravit. Uvazte lodni smy¢éku a opravte tak, co se da! Zda se, Ze mate zlaté rucicky a



plachta se po chvilce vzdouva a plni vétrem. Ted uZ jen prozkoumat zbytek lodi. Chcete se vypravit na pfid (29)
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Lod se s vami pohupuje a vy si s doprovodnym vrzanim razite cestu na pfid. Na palubé
jsou vSude rozhazené rGzné sudy a bedny, vétSina z nich se zda byt prazdna a
nezajimava. Kdyz ale dorazite ke zdobenému zabradli, ted uz mirné porostlému
mechem, narazite na bednu, ve které zafi bily papir. Vytahnete jej, vypada to jako
odnékud vytrZzena stranka, pokousite se vylustit text. Podle pisma je jasné, Ze ten, kdo
to psal, musel byt rozrudeny:

... Jak se k nam tady chovaji. Snazim drzet si svou mysl Cistou a jasnou, ale kdyZ ono
uz je to tak dlouhé. Stravil jsem sva nejlepsi léta, tou Silenou honbou za pokladem,
ktery nejspi$ nikdy nespatfim. Kéz ten, kdo toto &te, zvi: Ze jen blézen by se vydal v
mych stopach a hledal ten zpropadeny pfivések. Prosel jsem snad kaZzdy metr tohoto
ostrova a jeho Sumici srdce nenaSel. Snad naposledy se o to dnes poku- tam se text
stava pro vas jiz naprosto neditelny. Jaky blazen to psal, pomyslite si a vyrazite do
podpalubi. (30)
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Rozvrzané schody vam skfipou na pozdrav, kdyz schazite doli do tajemného podpalubi. V prostorech je Sero a vy
sotva vidite pfed sebe. To bude jesté zajimave, pomyslite si a pousméjete se, kdyz ze shora uslysite Susténi latky.
Plachta uz se pIni vétrem a kazdou chvili budete moci z tohoto ostrova zmizet. Nane$tésti se vSak v podpalubi
usidlilo asi tisic pavoukl a vy pravé skongili v jejich pavuciné. Zalepila vam oc€i a vy se ted musite orientovat bez
nich. Zavazte si o€i a pokuste se takto ujit Cast cesty (Bézte tak daleko, jak je vam to komfortni a nebojte
se vyuZit podpory vasich spolecniku). Podafilo se vam vymotat se i se zalepenyma o€ima ven. Protfete si je a
Zjistite, Ze jste pokryti pavucinami, kratce se oklepete, ocistite a nyni pfed vami stoji rozhodnuti. Chcete z tohoto
ostrova co nejrychleji pry¢ (31), nebo vas to, co jste cestou prozkoumali, zaujalo natolik, Ze i za cenu prodlouzeni
vaseho pobytu si pfejete odhalit jeho tajemstvi. (15)
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Uz jste na tomto ostrové byli déle, nez je nutné a s radosti se z néj vypravite pry&. Pfes vdechno napéti, které jste
chvilemi pocitili a nepfijemné setkani, pro vas byl tento den opravdu kouzelnym zazitkem. Slunce, které se kloni
nad mofe a jeho oranzova zare se zrcadli ve vinach, vam sviti do o€i a hieje vas na kdzi. Na kratky okamzik se
zastavite a jen si uzivate tu chvili. Kochate se tou nadherou a pfejete si ji uchovat navzdycky. Zkuste se na chvili
zastavit a obdivovat krasu prirody a jeji skryté poklady. (Vyfot'te se s krasou prirody, na kterou narazite —
hezky vyhled, kvétina atd.) Netrva dlouho a z vaseho rozjimani vas vytrhne zhoupnuti paluby. Viny narazi do
boku lodi a sprika kapek vam pfistane na obliCeji, s usmévem je otfete a vas pohled sklouzne k obzoru. Tésné nad
nim se totiz za€ne vykreslovat silueta pevniny a vy zamifite k ni. Netrva to dlouho a ostrov zUstava daleko za vami.
Tomu fikam poradné dobrodruzstvi.

32

Kdyz pokracujete dale po stezce a mijite horu, ktera se rozklada nalevo od vas, narazite na dobfe vySlapanou
cestu. Po ni pokracujete sebevédomé dale a mate pocit, jako Ze jste se konecné v celé dZzungli zorientovali. Za
vasimi zady je hora a tim padem nékde v urovni “pfimo za nosem” je vaSe cilova destinace. VaSe stezka se ale
staéi doprava, vas orientaéni smysl se urcité neplete a rozhodnete se si cestu skrz lesik zkratit. Nanestésti jste se
v housti ztratili a seSly z vaSeho predpokladaného sméru. Pokuste se pomoci prirody (sluni€ka, ...) urcit
priblizné svétové strany. Kdyz se vam podafilo najit opét svlij smér, vypotacite se z lesa na stejném misté, na
kterém jste seS8ly z cesty. Radéji uz zadné dalSi zkratky nezkousSejte a pokracujte dal po normalni cesté. (17)
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Priloha k pfibéhu ¢. 21
Pred vchodem do jeskyné jste nasli hromadu polamanych krapnikd. Poznate, kterou chodbou se mate
nakonec vydat? Kdyz doplnite ulomené krapniky na spravna mista a prectete na krapnicich zleva doprava
tajenku — ziskate napovédu kudy dal. (VSechny krapniky nemusi pasovat)




