Vyprava individualni - pane, budeme si hrat

Mame pred sebou druhou individualni vypravu a vsSichni doufame, Ze zdroven posledni pred
navratem k nasi normalni ¢innosti. Vyprava bude v duchu her a zdbavnych ¢innosti. Trasu na vas
vylet nechdame opét na vas, pokud hledate inspiraci, miUZete zase kouknout na seznam
pFirodnich pamatek: https://mapy.cz/s/hugusukezo . Termin vypravy je kdykoliv od patku 15.5.
do nedéle 24.5. (mUzete jit i vicekrat a hry si rozdélit). JelikoZ se chceme zasmat spole¢né s vami, prosime vSechny, fotte, co
to jenom pujde. U hrani, na zajimavych mistech, s rodinou, prosté ¢im vic, tim lip. Pofizené fotky nam zaslete pres sluzbu
Uschovna.cz (zadads www.uschovna.cz — klikne$ na , poslat” — zadas sv(j email, pfidas fotky (staci je do okna prohlizece
pretahnout nebo pfes tlacitko ,vyberte soubor”), zadas nds email info@ctveraci.cz a das tlacitko , odeslat”).

Jak ziskat Mustangy: Pfipravili jsme pro vas seznam 10 her, kterymi si mlzZete vypravu zpestfit. Za kazdou odehranou hru
ziskas 2 Mustangy (maximalné tedy 20). Splnéni prokazes tim, Ze se u dané hry vyfotis, fotku popiSe$S ndzvem hry a posles
podle vyse uvedeného navodu nejpozdéji do nedéle 24.5. do ptilnoci.

Mezi oddilova soutéz — opét se porovname s oddilem kluk( z 27, ktefi vyrazi za stejnych pravidel, a pljde o to, kolik her
primérné na jednoho ¢lovéka zvladneme. Tak se snazte, at tentokrat ukdzeme klukim, Ze jsme lepsi hraci.

Seznam her, které si mlzete na vypravé zahrat (doporucu;ji vytisknout, pfedem procist a mit s sebou potfebné pomucky)

1) Hod kamenem - kaZdy si nasbirejte nékolik vétSich kamink( a udélejte na cesté nebo v lese asi metr na metr velky
Ctverec. Uprostied Ctverce nakreslete nebo ohranicte klacky mensi étverecek, asi 20 cm na 20 cm. Odkrokujte 10 krokU a
nakreslete startovni ¢aru. Vasim ukolem bude hodit kaminkem do oznaceného ctverce. Kdmen, ktery skonci ve velkém
Ctverci je za 1 bod, kdmen, ktery zlstane v malém c¢tverci je za 3 body. Vzdalenosti a velikosti ¢tvercl si mlzZete upravit
dle potreby a zahrat si i vice kol.
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Piskvorky - nakreslete si na zem mrizku 3x3, rozdélte se na dva tymy a urcete si, kdo bude mit kfizky a kdo kolecka. Tymy
si udélaji ¢aru stejné daleko od mfizky a urci si poradi. Slovem start vybéhne prvni ¢len z kazdého tymu a mize do mtizky
nakreslit symbol svého tymu nebo jeden symbol souperova tymu smazat. Pak se vrati a mize vybéhnout dalsi ¢len jeho
tymu. Cilem hry je spojit 3 stejné symboly horizontalné, vertikdlné nebo uhlopficné.
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Babicka jela na dovolenou - tuto hru mizZete hrat klidné i po cesté. Dohodnete se na poradi, ve kterém budete hrat a
muZete zadit. VZdy se zadina vétou - babicka jela na dovolenou a s sebou si vzala... Poté se zpaméti feknou vsechny
predméty, jak Sly za sebou a nakonec jeden pridate. Pokud spravné feknete vSechny a na zddny nezapomenete nebo
nepopletete poradi, po pfidani dalSiho pfedmétu hraje dalsi. Pfiklad: (Prvni fekne: babicka jela na dovolenou a s sebou si
vzala puncochdce, Druhy rekne: babicka jela na dovolenou a s sebou si vzala puncochdce a kartdcek, Treti fekne: babicka

jela na dovolenou a s sebou si vzala puncochdce, kartdcek a bryle na cteni a tak ddle...)
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Skryj se! - Nase typicka a oblibena hra. Urcite si poradi a kdykoliv béhem vyletu mUze Clovék, ktery je na radé, udélat
signal skryj se (pro jistotu - rozpazZeni paZi a nasledné pfipazZeni k télu), zavie oci a pomalu pocita do deseti. Ostatni se
snazi co nejrychleji schovat. Po napocitani do deseti pocitajici otevie oci a snazi se skryté najit. Ale pozor! Ten kdo hleda,
se mUlZe pohybovat pouze po cesté! Priblizné po 1-2 minutach hra kon¢i zvolanim KONEC!

5) Ziznivy indian - stara indidnska hra pro zasmani. Kazdy ¢len si do Ust vezme dousek vody a snazi se ji nepolknout,

~

nevyprsknout, ale udrZet v Ustech. Samoziejmé se u toho muiZete rozesmivat :)

v vev

6) Casomira - jak piesné dokazete odhadnout 3 minuty? Jeden z vas bude ¢asoméFi¢, ktery to odstartuje. A? si budes$

~—~

v veve

myslet, Ze to jsou 3 minuty (nesmis koukat na hodiny), fekni casomérici stop. Ten si zapiSe tvUj ¢as (nasledné i dalsim) a
pak se mlzete vymeénit. Kdo byl nejbliz, vyhrava?
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Bez rukou - premysleli jste nékdy, jak je jednoduché ovladat svoje ruce? Jak s nimi vykonavate ¢innosti, aniz byste o nich

premysleli? Treba kdyz jite? Zkuste si, jestli je to stejné jednoduché, pokud byste méli krmit nékoho jiného nezZ sebe a

k tomu pouzivejte jen jednu ruku, komu z vds to Slo nejlépe, vyhral.

8) Vetesnik - najdéte u sebe ¢i v svém okoli libovolny predmét a zkuste ho ostatnim “prodat”. Vymyslete, co ten predmét
umi, na co se da vSechno pouzit, kdo slavny ho ma v oblibé atd. Prosté jako spravny obchodnik.

9) Madni navrhar - jestli mate bujnou predstavivost, dalsi hra by pro vas neméla byt problém. Najdéte nebo si vyrobte
zajimavy modni doplnék z pfirodnich material( a udélejte s nim pro ostatni médni prehlidku. Vyhraje ten, kdo mél
nejlepsi napad, provedeni a jeho predstaveni. Povedlo se vdm to tak dobre, Zze ho budete nosit i v bézném Zivoté?

10) Psi Zivot - proc se vlastné fika psi Zivot? Je to vazné tak Spatné? Zkuste si to zjistit a hrajte si chvili na psa. Ménili

byste s nim?
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