Ahoj holky,

Abyste se zas mohly vyrazit provétrat do pfirody, pfipravili jsem pro vas takovou netradi¢ni vypravu, a to
crossgolfovou trat.

Trat se nachdazi nedaleko Krasné Studanky. Na misto mliZzete dojet automobilem (doporucujeme) nebo
muZete dojet autobusem €. 26 na zastavku Krasna Studanka a k trati dojit pésky.

Trat si muzete s rodinou zahrat od ¢tvrtka 2.4.2020 do stfedy 15.4. 2020. Na trati pofidte alespori deset fotek
toho, jak s rodinou hrajete. Fotky spolecné s vyfocenou vyplnénou tabulkou (viz dalsi strana) a popisem, jakou hili
jste hrdli, ndm poslete na email.

Pro lepsi orientaci na trati mlZete pouZit zanesené body do mapy.cz https://mapy.cz/s/pokocucajo
Poloha bodu vsak neni Uplné presnd, protoZe body byly zanaseny az zpétné na mapé.

CROSSGOLF
PRAVIDLA
Zakladni pojmy a vhodné vybaveni:
e MiC - vhodny je napfiklad tenisovy micek. Doporuéenim je mit nékolik mi¢G zéloZnich, protoze mize dojit
ke ztraté mice
e HULE — je predmét bez pohyblivych ¢asti. Lze pouit jakékoliv jiné hokejky a hole z jinych sportti nebo
tfeba kosté, vhodné zahnuty klacek nebo si mlZete hali vyrobit.

e ODPAL - se skladd z jednoho uderu a ¢innosti s tim souvisejici

e UDER - je jakakoliv ¢innost, kterou provadi hra¢ s umyslem uvést mi¢ do pohybu nebo zménit smér
pohybu mice. Je zakazan ¢asové delsi dotyk mice s hli, pti kterém hule spolu s micem zrychluji pohyb
(tzv.tahak).

e TRAT - je pfedem vyznadena draha. Na trati je vyznaceno nékolik mist, kterymi mi¢ musi projit. Jednd se o
branky, coZ jsou vétSinou dva stromy, oznacené faborky, vidy levy strom oranzovym faborkem a pravy
faborkem z dZinoviny. Specidlni brankou je branka s hornim bfevnem, oznac¢enym fialovym faborkem,
kterou se mic¢ musi zahrat pod bfevnem. Dale pak jsou na trati vyznacenéna mista, ktera se musi objet
zleva (oznaceno dzZinovinou) nebo zprava (oznaceno oranzovym faborkem).

Trat je podrobné popsana nize.

e CiL-je posledni omezeni trat&, po jehoZ spInéni hra konéi.

Princip hry: Cilem hry je, aby hrac (nebo dvouclenné druzstvo) na co nejmensi pocet uderd dopravil svij mi¢ po
zadané trati do cile.

Pf¥iprava na odpal

Hrac si mlze pred odpalem posunout mi¢ po draze dlouhé max. 30 cm na misto, které nebylo hra¢em nebo
spoluhracem upraveno. Posunout Ize jen micek, ktery neni v pohybu. Hra¢ muze pfi pripravé na uder upravit
terén za mi¢em. Tato Uprava muZe byt provedena pouze hali a micem.

Ztrata mice

Pokud po odpalu mi¢ neni nalezen, tak si hrac (druzstvo) pfipocitava tfi udery navic a hraje novym micem z mista,
kde zacinal odpal.

Podrobnéjsi pravidla naleznete na: http://crossgolf.cz/
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Trat v Krasné Studance

Cislo
prekazky

Odehrané udery na
prekonani prekazky
hracem/tymem

Prekazka

Ptihradovy sloup elektrického vedeni (mezi jakymikoliv stojinami)

Branka mezi brizami

Branka mezi ¢ernymi stromy na kraji spodni louky

Branka mezi stromy na konci spodni louky

Bfiza na kopci zleva (bfiza je po pravé ruce)

Branka mezi bfizami na kulaté planiné.

BFiza na konci remizku se objizdi vpravo (zlstdva po levé ruce)

Branka mezi 1 a 3 sloupkem z leva a bfevnem (kdyby bylo shozené dejte
ho zase nahoru)
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Branka mezi modftiny za cestou

Branka mezi poslednimi dvéma modfiny

Ptihradovy sloup elektrického vedeni (mezi jakymikoliv stojinami)




<-- 1.START: Pfihradovy sloup elektrického vedeni (mezi
jakymikoliv stojinami)

< 2. Na kraji lesa je branka vyznacena dvéma btizami s faborky

Od branky €. 2. pokracujte vpravo po louce podél horni hrany lesa,
dokud pod sebou neuvidite dalsi louku

< 3. Na zacdatku spodni louky jsou dva stromy oznacené faborky.
Jedna se o branku, kterou projdete na spodni louku. Po ni
pokracujte po jejim hornim okraji dale vpravo.

4. Na koci spodni louky je dalsi branka mezi
stromy 2>

Tou se vratite zpét na horni louku.

< Po horni louce budete pokracovat k bfize na kraji lesa
nahofe na kopci.




5. Oznacenou bfizu objedete zleva a pokracujete
smérem na planinu. 2

< 6. branka jsou dvé malé bfizky na planiné.
Pokud se vdm nebude dafit dostat mic skrz brizky, vzpomerite

si na pravidlo, Ze mi¢ miZete o 30 cm posunout

Za bfizkami zabocte doprava k levému cipu remizku na
blizkém obzoru.

7. Bfiza na konci remizku se objizdi zprava—>

Od bfizy pokracujte smérem dolll do leva k sloupkim
na kraji lesa.

< 8. branka jsou sloupky, na kterych je polozena tyé —
bfevno. Pokud by bylo spadlé, prosim zvednéte ho.

Od sloupk pokracujte dolli po louce k cesté u které jsou
modfiny.

9. branka jsou dva ozna¢ené modfiny u cesty. 2

Od nich pokracujte uz zpét k sloupu el. vedeni.

<-- 10. branka jsou dva posledni modfiny u cesty ke
sloupu.

CiL: PFihradovy sloup elektrického vedeni (mezi
jakymikoliv stojinami)

Pfeji vam, at se vam hra vydafri, a hlavné at si to uZijete. Pokud byste méli jakékoliv dotazy, nevahejte se
na mé obratit. Kéta (604739223)



